
Аннотация рабочей программы дисциплины (модуля) 

ФТД.02 «Системы обработки графических изображений» 

 

Цель дисциплины 
Целью дисциплины является изучение современных методов создания компьютерной графики 

и формирование навыков их применения в профессиональной деятельности. 

 

Задачи дисциплины 

Основными задачами изучения дисциплины являются: 

 изучение основных направлений развития информатики в области компьютерной графики; 

 формирование знаний об особенностях хранения графической информации; 

 освоение студентами методов компьютерной геометрии, растровой, векторной и 

трехмерной графики. 

 

Формируемые компетенции и индикаторы их достижения по дисциплине 

 
Код 

компетенции 
Содержание компетенции 

Код и наименование индикатора достижения 

компетенции 

ОПК-2 Способен понимать принципы 

работы современных 

информационных технологий и 

программных средств, в том 

числе отечественного 

производства, и использовать их 

при решении задач 

профессиональной 

деятельности; 

ОПК-2.1. 

Знает современные информационные технологии и 

программные средства, в том числе отечественного 

производства при решении задач профессиональной 

деятельности. 

ОПК-2.2. 

Умеет выбирать современные информационные 

технологии и программные средства, в том числе 

отечественного производства при решении задач 

профессиональной деятельности. 

ОПК-2.3. 

Владеет навыками применения современных 

информационных технологий и программных средств, в 

том числе отечественного производства, при решении 

задач профессиональной деятельности. 

 

Содержание разделов дисциплины 

 

Тема 1. Аффинные преобразования на плоскости 

Стандартизация в машинной графике. Растровая графика. Векторная графика. Взаимодействие 

растровой и векторной графики, преимущества и недостатки различных видов графики. 

Координатный метод. 

 

Тема 2. Базовые растровые алгоритмы 

Алгоритм Брезенхама растровой дискретизации отрезка. Алгоритм Коэна-Сазерленда для 

отсечения прямой. Алгоритм Брезенхама растровой дискретизации окружности. Алгоритм 

Брезенхама растровой дискретизации эллипса. Геометрический алгоритм для кривой Безье. 

 

Тема 3. Методы и алгоритмы трехмерной графики 

Модели описания поверхностей. Аналитическая поверхность. Векторная полигональная модель. 

Визуализация объемных изображений: каркасная визуализация, показ с удалением невидимых 

точек. Изображение трехмерных объектов: куб, сфера, тор. Закрашивание поверхностей. 

Наложение текстуры на поверхность трехмерного объекта. 


